
1.� 자신만의� 창의나라� 배경� 스토리를� 기획해� 보자.

작품� 제목

작품� 스토리

2.� 스토리� 기획을� 토대로� 창의나라� 전체의� 지형을� 만들어� 보고,� 구성� 요소를� 적어보자.�

창의나라의� 지형� 그리기 구성� 요소


